Para comenzar

Antes de usar la calculadora, deslice el estuche
rigido hacia abajo para retirarlo y luego fijelo a la parte
posterior de la calculadora como se muestra en la
siguiente ilustracion.

Para Encender y Apagar

Presione para encender la calculadora.
Presione (OFF para apagarla).
Luego de 10 minutos sin uso su calculadora se apagara automaticamente.
Presione la tecla para volver a encender

Ajuste del contraste de la pantalla

Para ingresar al Visor de Contraste realice la siguiente operacion:

(swFT) (IENY) (SETUP) @  (Contrast).Luego,use las teclas@ o ® para

ajustar el contraste. Luego de seleccionar el contraste deseado
presione Si el ajuste seleccionado no mejora la visualizacion, podria

deberse al bajo nivel de carga de la bateria. Reemplacela para continuar.

Funciones alternativas de las teclas
Al presionar o) seguida de otra tecla, se ejecutara la funcion  (2)

alternativa de la segunda tecla. r—_q—\
La funcion alternativa de cada tecla se muestra en la parte superior ~ SIN rD-|

(1) Funcion de la tecla (2) Funcion alternativa :

(1)

Este Color: Significa que:
Amaril Presione [s#FT) y luego la tecla para acceder a la funcién
martlio aplicable.
Presione y luego la tecla para introducir la variable,
Rojo constante, funcién o simbolo a aplicar.

Violeta (o delimitado p'or

: Ingrese al Modo COMPLEX para acceder a la funcion.
corchetes I' 1 violetas

Azul (o delimitado por Enter the Base-N Mode to access the function.
corchetes I Tazules

Leyendo el Visor

(1) Expresioningresada (2) Resultado del calculo (3) Indicadores

® Siun indicador » o [> aparece en el lado derecho o al lado de la linea de
expresion ingresada o de la linea de resultado del calculo, significa que la
linea mostrada contintia hacia la derecha. Utilice ® @ para desplazarse
por la linea mostrada. Tenga en cuenta que si desea desplazarse por la
expresion ingresada mientras se muestran los indicadores » y >, primero
debera presionar y luego@ o®»
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o La siguiente tabla describe algunos de los indicadores tipicos que aparecen
en la parte superior del visor.

Al presionar la tecla , las funciones del teclado se desactivan.
S Al presionar cualquier tecla el indicador desaparecera y el teclado
regresara a su estado anterior.

Al presionar la tecla se ingresa al Modo alpha, para salir
presione cualquier tecla. El indicador desaparecera.

DHRNG| Indica la configuracion actual de la Undad Angular( [8): Grados,
[:Radianes , o:[8 Grados centesimales)

FIX Establece un numero fijo de lugares decimales
SCi Establece una cantidad fija de digitos significativos.
M Indica que hay un valor guardado en la memoria independiente
La calculadora espera el ingreso del nombre de una variable
STO para asignarle un valor. Este indicador aparece al presionar la
tecla (5T0).

Indica que ha seleccionado Mathl /MathO o Mathl/DecimalO
Math . . .
para Ingreso/Salida en el Menu de configuracion

m El visor muestra el resultado intermedio de un calculo de
expresiones multiples

Uso de los Menus
Algunas operaciones de la calculadora son realizadas utilizando los menus.

Al presionar las teclas o] y luego WEW (SETUP) apareceran las
opciones de menus. '

A continuacién se describe la operaciéon del Menu General.

e Puede seleccionar un elemento del menu presionando la tecla numérica que
corresponde al numero de la izquierda en la pantalla del menu.

1:Input/Output 1+(1) 1:MathlI /MathO (2)
2:Angle Unit [ 2:Mathl/Decimal
3:Number Format - 3:Linel /Line0
4:Engineer Symbol @ 4:Linel/Decimal0O

¢ Una barra de desplazamiento vertical (1) indica que el menu sale de la pantalla.
En este caso, puede utilizar @ o @ para desplazarse por el menu hacia
arriba y hacia abajo.Una flecha hacia la izquierda indica que el menu que se
muestra actualmente es un submenu.Para regresar de un submenu a su menu
principal, presione (@.

e Para cerrar un menu sin seleccionar nada, presione (ad).

Modo de Calculo

Especifique el modo de calculo adecuado para el tipo de calculo que desea
realizar.

1. Presione [EW) para mostrar el menu principal. d & g (3814
2. Utilice las teclas del cursor para 2 d |I|]]:d 1 d Ed

desplazarse al icono que desee. 1:Calculate




Para los siguientes calculos:

Seleccione los iconos

Calculos Basicos

X

-+ — ( Calculate)

Calculos con numeros complejos

( Complex)

Calculos que involucran sistemas
numeéricos especificos
(binario octal decimal hexadecimal)

2 8
1016 ( Base -N)

Calculos Matriciales

oo ( Matrix)

Vectoriales

E ( Vector)

Calculos Estadisticos y de Regresion

( Statistics)

Calculos de Distribucion

Calculos de Hoja de Calculo

-
JL ( Distribution)
=

( Spreadsheet)

Generar una tabla numérica basada

en una o dos funciones BH (Table)
Calculos de Ecuaciones y Funciones § E (Equation/Func)
Calculos de desigualdad ?':E-E ( Inequality)
Calculos de proporciones O:a (Ratio)

Presione (=] para mostrar la pantalla inicial del modo cuyo icono selecciond
Tenga en cuenta que el modo preestablecido de calculo es el Modo Calcular

Formatos de Ingreso y Salida

Antes de comenzar un calculo en la calculadora, primero debe utilizar las
operaciones de la siguiente tabla para especificar los formatos que se deben
aplicar para el ingreso de la férmula de calculo y la salida del resultado del

calculo.

Para especificar el tipo de ingreso y salida

Presione N (1)
(Ingreso/Salida) y luego
presione:

Ingreso: Manual de matematicas; Salida:

Formato que incluye una fraccion v, o ' (0 (Mathi/MathO)
Ingreso: Manual de matematicas; Salida: :
Convertido a Valor decimal (2] (Mathl/DecimalO)
Ingreso: Lineal *?; Salida: Decimal o fraccion | (3] (Linel/LineO)




Ingreso: Lineal™; Salida: Valor Decimal (4)(Linel/DecimalO)

*1 La Salida Decimal se aplica cuando por algun motivo los formatos anteriores
no se pueden expresar.

*2 Todos los calculos, incluyendo fracciones y funciones se introducen en una sola
linea de igual forma que en los modelos que no cuentan con visor Manual de

Matematicas.
Ejemplos Formato de Ingreso/Salida en el visor
Mathl/MathO
%+% 1J+_3J_2
7 {6 +{3
[ 3
Mathl/DecimalO
14+2 1+/2
2773 3
1.166666667 1.3938468%p
Linel/LineO
1, 2+2, 3 1+ (2))+¥ (3
- 7.6 (@1 ) 59384685
Linel/DecimalO
1 2+2, 3 1+ (2))+ (3
N 1.166666667 (@) ? .3938468%

Nota:El Formato preestablecido de Ingreso/Salida es Mathl/MathO
Configuracion de la Calculadora

Para cambiar la Configuracién preestablecida

1. Presione (ENY) (SETUP)  para ingresar al menu de configuracion.

2. Use @ Y @ para desplazarse por el menu de configuracion, luego
presione el numero que se encuentra a la izquierda del elemento cuya
configuracion que desea cambiar.

Elementos y opciones de configuracion disponibles

+" indica la configuracion predeterminada inicial.
Input/Output (1IJMathl/MathO*; (2] Mathl/DecimalO; (3] Linel/LineO;

(4)Linel/DecimalO Especifica el formato que utilizara la calculadora para el
ingreso de formulas y la salida del resultados del calculo.

Angle Unit (I)Degree*; (2)Radian; (8] Gradian Especifica grado, radian
o gradian como unidad de angulo para el ingreso de valores y la visualizacion
de resultados de calculos.

Formato de numero Especifica el nUmero de digitos para mostrar el resultado
de un calculo.

(A Fix: El valor que especifique (de 0 a 9) determina el numero de decimales que
se muestran en el resultado del calculo. Los resultados del calculo se redondean al
digito especificado antes de mostrarse.

Ejemplo: 10(=)3(#F) (S)(»)*  3.333 (Fix 3)

(2)Sci: Elvalor que usted especifique (de 0 a 9) determina el niumero de digitos
significativos para los resultados de calculo mostrados. Los resultados de los calculos
se redondean al digito especificado antes de mostrarse.
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Ejemplo: 1(£)3[Hr] (Z)(=)* 3.3333 x 107" (Sci 5)
(8)JNorm: Muestra los resultados de los calculos en formato exponencial
cuando se encuentran dentro de los siguientes rangos:

(MNorm 1*: 102 > |x|, [x]| Z 10, (ZJNorm 2: 10° > |x|, x| = 107
Ejemplo: 1(Z)50064) (Z)(=)* 2 x 10°(Norm 1), 0.002 (Norm 2)

*Al presionar (E)(=) envezde (5] después de ingresar un calculo, el
resultado del mismo se mostrara en formato decimal

Engineer Symbol (1JOn; (2)Off* Especifica si se muestran o no los
resultados de los calculos utilizando simbolos de ingenieria.

Note: Se muestra un indicador (E) en la parte superior de la pantalla mientras
On se encuentre seleccionado para esta configuracion.

Fraction Result (1Jab/c; (2]d/c* Especifica una fraccion mixta o una fraccion
impropia para mostrar las fracciones en los resultados de los calculos.

Complex (a+bi*; 2)r20 Especifica coordenadas rectangulares o polares
para los resultados de célculo del modo complejo y las soluciones del modo
Equation/Func.

Note: Se muestra un indicador ; en la parte superior de la pantalla mientras
se selecciona a+bi para la configuracién Complex, se muestra ~al seleccionar » £6

Statistics (1JOn; (2)Off* Especifica si se muestra o no una columna Freq
(frecuencia) en el Editor de estadisticas del modo Statistics.
Spreadsheet Para configurar los ajustes del modo de hoja de célculo.
(1) Auto Calc: Especifica si las férmulas deben volver a calcularse
automaticamente

(@ on*; (2JOff Activa o desactiva el recalculo automatico.
(2)Show Cell: Especifica si una formula en el cuadro de edicién debe
mostrarse tal como esta o como su valor de resultado de calculo.

() Formula*: Muestra la férmula tal como esta.

(2) value: Muestra el valor del resultado del célculo de la férmula.

Equation/Func (1)On*; (2) Off Especifica si se utilizan o no nimeros
complejos en la salida de soluciones en el modo Ecuacion/Funcion.

Table (1Jf(x); (2)f(x).g(x)* Especifica si se utiliza la funcién f(x) inicamente o
las dos funcionesf{x) y g(x) el modo de tabla.

Decimal Mark (1)Dot*; (2JComma Especifica si se mostrara un punto o una
coma para la marca decimal del resultado del calculo.

Siempre se muestra un punto durante el ingreso.
Note: Cuando se selecciona el punto como marca decimal, el separador para

multiples resultados es una coma (,). Cuando se selecciona la coma, el
separador es un punto y coma (;).

Digit Separator (1]On; (2] Off* Especifica si se debe utilizar o no un caracter
separador en los resultados del calculo.

MultiLine Font (1JNormal Font*; (2)Small Font Especifica el tamafio de
fuente de visualizacién cuando se selecciona Linel/LineO o Linel/DecimalO
para Imput/Output. Se pueden mostrar hasta cuatro lineas al seleccionar la
fuente Normal y se pueden mostrar hasta seis lineas con la fuente Pequena.

Para inicializar la configuracion de la calculadora (excepto la
configuracion de Contraste)

(9)(RESET) (@] (Setup Data)([=)(Yes)




Ingresando expresiones y valores
Reglas basicas

Cuando presione (=), la secuencia de prioridad del calculo se evaluara
automaticamente y el resultado aparecera en la pantalla.

2xsin30x (10 +20x3)=70
2x) N30 X [Q10#H20x)13 =)

.
*D *3
*1 Se requiere la entrada del paréntesis de cierre para sin y otras funciones
que incluyen paréntesis.
*2 Estos simbolos de multiplicacion (x) se pueden omitir.
*3 Se puede omitir el paréntesis de cierre inmediatamente antes de la
operacion (=]

* El cursor cambiara de forma a EM cuando queden 10 bytes o menos de
entrada permitida. Si esto sucede, finalice la entrada del calculo y luego

presione (=)
e Si ejecuta un célculo que incluye operaciones de division y multiplicacion

en las que se ha omitido un signo de multiplicacion, los paréntesis se

insertaran automaticamente como se muestra en los ejemplos siguientes.
Cuando se omite un signo de multiplicacién inmediatamente antes de un

paréntesis abierto o después de un paréntesis cerrado.

Ejemplo: 4 + 32 + 1) - 4 = (32 + 1))

Cuando se omite un signo de multiplicacion inmediatamente antes de una
variable, una constante, etc.

Ejemplo: 1 +2/3 = 1+ (2/3)
Sequencia de prioridad de calculo

La secuencia de prioridad de los calculos ingresados se evalua de acuerdo
con las reglas siguientes. Cuando la prioridad de dos expresiones es la misma,
el calculo se realiza de izquierda a derecha.

1 | Expresiones entre paréntesis

Funciones que tienen paréntesis (sin(, log(, etc., funciones que toman
2 un argumento a la derecha, funciones que requieren un paréntesis de
cierre después del argumento)

Funciones que vienen después del valor de entrada(x?, x>, x1, x!, @7, °, T, & %,
3 »t),simbolos técnicos (m, u, n, p, T, k, M, G, T, P, E), potencias (x¥),
raices (Wo)

4 | Fracciones

Signo negativo ((-)), simbolos de base-n (d, h, b, 0)

Comandos de conversion métrica (cm»in, etc.),
valores estimados en modo estadistica (X, y, X;, x,) ( Statistics)

7 | Multiplicacién donde se omite el signo de multiplicacién

8 Permutacion (nPr), Combinacion (nCr), Simbolo de coordenadas
polares en nimeros complejos (<)




9 | Producto  (®)
10 | Multiplicacion (x), Division (=)

11 | Suma (+), Resta (-)

12 | and (operador l4gico)

13 | o, xor, xnor (operadores logicos)

Note: Al elevar al cuadrado un valor negativo (como -2), el valor que se eleva al
cuadrado debe estar encerrado entre paréntesis ([ (®) 2] 7 (£]).Dado que x?
tiene una prioridad mas alta que el signo negativo, al ingresar (@) 2 (x?) (=] daria como resultado
elevar el 2 al cuadrado y luego agregar un signo negativo al resultado.

Tenga siempre en cuenta la secuencia de prioridades y incluya los valores negativos entre
paréntesis cuando sea necesario.

Ingresando una expresion usando el Formato Libro de

Matematicas (Mathl/MathO o Mathl/DecimalO solamente)

Las férmulas y expresiones que incluyen fracciones y/o funciones especiales como V se
pueden ingresar en formato de libro de matematicas usando plantillas que aparecen cuando
se presionen ciertas teclas.

; NG 1
Ejemplo: ZZ + ZZ

1. Presione (A (B)(=3).
e Esto ingresa una plantilla de fraccion mixta.

2. Ingrese valores en las areas de numeros enteros,

numeradores y denominadores de la 3
plantilla. 2®3®4 | 23

3. Haga lo mismo para ingresar el resto de la
expresion. 2§ + 21
CHEHEE =) 201048 | 4 4
5

Consejo: Mientras el cursor de entrada esta ubicado dentro del &rea de entrada de una plantilla
(fracciones mixtas, integracion (), y suma (X)),,al presionar ® saltaala
posicion inmediatamente siguiente (a la derecha) de la plantilla, presionando

@ salta a la posicion inmediatamente anterior (a la izquierda) de la misma.

23 SEE—
Z @ Z

e Cuando presiona (=] y obtiene el resultado de un célculo, parte de la expresion
ingresada puede ser cortada. Si necesita ver la expresion ingresada completa
nuevamente, presione (ac) y luegouse @ Yy (® para desplazarse porla
expresion ingresada.

¢ Se permite el anidamiento de funciones y paréntesis. Sera imposible realizar
mas ingresos si anida demasiadas funciones y/o paréntesis.

Para deshacer operaciones (solo Mathl/MathO o Mathl/DecimalO):

Para deshacer la ultima operacion de tecla, presione . Para rehacer la
operacion que acaba de deshacer, presione nuevamente.



Uso de valores y expresiones como argumentos (solo
Mathi/MathO o Mathl/DecimalO)

Ejemplo: Ingresar 1 +% luego cambiarloa 1 + %
1E2E3@@@@EE(NS) | +2
2
5

Al presionar [EY(INS) en el ejemplo anterior, sera %
el argumento de la funcion ingresada por la siguiente operacion de tecla (V).

Sobrescritura del modo de ingreso ( solo Linel/LineO

o Linel/DecimalO)

En el modo de sobrescritura, el texto que se ingresa reemplaza el texto en la ubicacién
del cursor. Puede alternar entre los modos de insercion y sobrescritura realizando
las siguientes operaciones: [EY(INS). El cursor aparece como “I” en el modo
de insercion y como “__.” en el modo de sobrescritura.

Alternar resultados de calculo

Mientras Mathl/MathO o Mathl/DecimalO estén seleccionados para Ingreso /Salida
en el menu de configuracién, cada vez que presione alternara el resultado
del célculo mostrado entre su formato fraccionario y decimal, su formato a y
formato = decimal.

7+ 4= dr = 07853981634 (Mathl/MathO)

4
(s (0 () () 4 () %n —BD— 07853981634

(1 +4/2) x /3 = 418154055 = /6 + /3 (Mathl/DecimalO)
O1H @200 X M@3E) 418154055 «(D— +6++3

Independientemente de lo que se seleccione para Ingreso/Salida en el menu de
configuracion, cada vez que se presione alternara el resultado del calculo
que se muestra entre su formato decimal y su formato fraccionario.

+ Con ciertos resultados de calculo, presionar la tecla [s#d)no convertira el valor
mostrado.

* No puede cambiar de la forma decimal a la forma de fraccion mixta si el nimero
total de digitos utilizados en la fraccion mixta (incluidos el numero entero, el
numerador, el denominador y el simbolo separador) es mayor que 10.

Para obtener un resultado de calculo de valor decimal mientras esta
seleccionado Mathl/MathO o Linel/LineO

Presione (=)(=) en lugar de (=) después de ingresar el calculo.

Calculos Basicos

Calculos de fracciones
Tenga en cuenta que el método de ingreso para fracciones depende de la
configuracion establecida en el menu de configuracion de Ingreso /Salida

1,34_43 1E2OBHEE(=E) 43
1+35 =23 (Mathl/MathO) i B
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(Linel/LineO) 1®2HFH3E4®=)5(=) 43410

Nota
Mezclar fracciones y valores decimales en un calculo mientras se selecciona

algo que no sea Mathl/MathO hara que el resultado se muestre en formato
decimal.

Las fracciones en los resultados del calculo se muestran después de reducirse
a su menos expresion.

Para cambiar el resultado de un calculo entre fraccidn impropia y fraccion
mixta, presione 5°D) (2w 4,

Al ingresar un valor y presionar (ans] (%) se calcula el porcentaje del valor
ingresado.

60 x 35% = 21 60 (%) 35 (sF) (ans) (%) (=) 21
Calcule que porcentaje de 80 es (65%)

52(=) 80 () (Ang) (%) (=] 65
Descuente un 15% de 300
300(=)300 (] 15 6 () (%) () 255

Calculos de grados, minutos y segundos (sexagesimales)

La siguiente sintaxis consiste en ingresar un valor sexagesimal: {grados}
{minutos} {segundos} ().

1°23'45” + 6’15” = 1°30°00”
1223457 (F) 0[] 6 ) 15(7) (=] 1°30°0”
Convierta 2°30°0 a su equivalente decimal 1.5
(Convierte decimal a sexagesimal.) 1°30°0”
Expresiones muiltiples
Puede utilizar el caracter de dos puntos (:) para conectar dos 0 mas expresiones y
ejecutarlas en secuencia de izquierda a derecha cuando presione (=)

2+3:4x5 2@3 0w (@) 4Bx5E) S
=) 20
Nota: Al ingresar dos puntos (:) mientras se selecciona Linel/LineO o

Linel/DecimalO en la configuracion de Ingreso/Salida en el menu de configuracion,
se realiza una nueva linea operacion.

Usando notacion de ingenieria 1478(2) 1478
3
Transforme el valor 1234 a notacion de ingenieria, (s 1.478x1 80
desplazando la marca decimal hacia la derecha [Exc) 1478X1 ,
y luego hacia la izquierda. Eng) () 1.478x10

B9(—) 0.001478x10°

Nota: El resultado del calculo como se muestra arriba, aparece cuando se selecciona
Off para la configuracion Engineer Symbol en el menu de configuracion.

Uso de simbolos de ingenieria

Su calculadora admite el uso de 11 simbolos de ingenieria (m, x, n, p, f, k,

M,G, T, P, E que pueden usar para ingresar valores o mostrar resultados de calculos
Para mostrar resultados de calculo con simbolos de ingenieria

En el menu de configuracion, cambie la configuracion del Simbolo de ingenieria a On.
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Ejemplos de Ingreso y Calculos utilizando Simbolos de Ingenieria

Para ingresar 600k
1:m 2 3:n
6000 (3] (Simbolo de ingenieria) % ﬁ g é g IT'I
AP B:E
6k E 600k

Para calcular 600k (kilo) + 800k (kilo) = 1.4M (Mega) = 1400k (kilo) =
1400000

600 [0rTN) (3] (Simbolo de ingenieria) (6] (k)

800 r¥) (3] (Simbolo de ingenieria)(6] (k) (=) 1.4M
ER) 1400k

(Eng) 1400000
Eng) () 1400k

Factorizacion de numeros primos
En el modo Calcular, un numero entero positivo de no mas de 10 digitos se puede

descomponer en factores primos.
Para realizar la factorizacién de numeros primos 1452

1452(=) 1452
Para volver a mostrar el valor no factorizado, (FACT) 2x3x11?

presione (FACT) or ().

Nota:

Los tipos de valores que se describen a continuacion no se pueden factorizar
incluso si tienen 10 digitos o menos.
« Uno de los factores primos del valor es 1.018.081 o mayor.

- Dos 0 mas de los factores primos del valor tienen mas de tres digitos.
La parte que no se puede factorizar aparecera entre paréntesis en la pantalla.

Historial de calculo

Unaflecha A y/o Y en la parte superior de la pantalla indica que hay mas
contenido del historial de calculo arriba y/o debajo. Puede desplazarse por el
contenido del historial de célculo usando @ o &@.

1+2=3 1(#H)2(=) 3
4+5=9 4#H5E) 9
(Se desplaza hacia atras.) > 3

Nota: Todos los datos del historial de calculo se borran cada vez que presiona [ON),
cuando cambie a un modo de calculo diferente, cuando cambie la configuracion de
Ingreso/Salida o cada vez que realiza una operacion RESET ("Inicializar todo" o
"Configurar datos") .

Funcion de Repeticion

Mientras el resultado de un célculo esta en la pantalla, puede presionar @ o ®
para editar la expresion que utilizd para el calculo anterior.

2x3+4=10 2x)3[H4(=) 10
2x3-5=1 (a continuacion) @ (] e (=)5 (=) 1
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(Linel/LineO) 1®2HFH3E4®=)5(=) 43410

Nota
Mezclar fracciones y valores decimales en un calculo mientras se selecciona

algo que no sea Mathl/MathO hara que el resultado se muestre en formato
decimal.

Las fracciones en los resultados del calculo se muestran después de reducirse
a su menos expresion.

Para cambiar el resultado de un calculo entre fraccidn impropia y fraccion
mixta, presione 5°D) (2w 4,

Al ingresar un valor y presionar (ans] (%) se calcula el porcentaje del valor
ingresado.

60 x 35% = 21 60 (%) 35 (sF) (ans) (%) (=) 21
Calcule que porcentaje de 80 es (65%)

52(=) 80 () (Ang) (%) (=] 65
Descuente un 15% de 300
300(=)300 (] 15 6 () (%) () 255

Calculos de grados, minutos y segundos (sexagesimales)

La siguiente sintaxis consiste en ingresar un valor sexagesimal: {grados}
{minutos} {segundos} ().

1°23'45” + 6’15” = 1°30°00”
1223457 (F) 0[] 6 ) 15(7) (=] 1°30°0”
Convierta 2°30°0 a su equivalente decimal 1.5
(Convierte decimal a sexagesimal.) 1°30°0”
Expresiones muiltiples
Puede utilizar el caracter de dos puntos (:) para conectar dos 0 mas expresiones y
ejecutarlas en secuencia de izquierda a derecha cuando presione (=)

2+3:4x5 2@3 0w (@) 4Bx5E) S
=) 20
Nota: Al ingresar dos puntos (:) mientras se selecciona Linel/LineO o

Linel/DecimalO en la configuracion de Ingreso/Salida en el menu de configuracion,
se realiza una nueva linea operacion.

Usando notacion de ingenieria 1478(2) 1478
3
Transforme el valor 1234 a notacion de ingenieria, (s 1.478x1 80
desplazando la marca decimal hacia la derecha [Exc) 1478X1 ,
y luego hacia la izquierda. Eng) () 1.478x10

B9(—) 0.001478x10°

Nota: El resultado del calculo como se muestra arriba, aparece cuando se selecciona
Off para la configuracion Engineer Symbol en el menu de configuracion.

Uso de simbolos de ingenieria

Su calculadora admite el uso de 11 simbolos de ingenieria (m, x, n, p, f, k,

M,G, T, P, E que pueden usar para ingresar valores o mostrar resultados de calculos
Para mostrar resultados de calculo con simbolos de ingenieria

En el menu de configuracion, cambie la configuracion del Simbolo de ingenieria a On.
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Ejemplos de Ingreso y Calculos utilizando Simbolos de Ingenieria

Para ingresar 600k
1:m 2 3:n
6000 (3] (Simbolo de ingenieria) % ﬁ g é g IT'I
AP B:E
6k E 600k

Para calcular 600k (kilo) + 800k (kilo) = 1.4M (Mega) = 1400k (kilo) =
1400000

600 [0rTN) (3] (Simbolo de ingenieria) (6] (k)

800 r¥) (3] (Simbolo de ingenieria)(6] (k) (=) 1.4M
ER) 1400k

(Eng) 1400000
Eng) () 1400k

Factorizacion de numeros primos
En el modo Calcular, un numero entero positivo de no mas de 10 digitos se puede

descomponer en factores primos.
Para realizar la factorizacién de numeros primos 1452

1452(=) 1452
Para volver a mostrar el valor no factorizado, (FACT) 2x3x11?

presione (FACT) or ().

Nota:

Los tipos de valores que se describen a continuacion no se pueden factorizar
incluso si tienen 10 digitos o menos.
« Uno de los factores primos del valor es 1.018.081 o mayor.

- Dos 0 mas de los factores primos del valor tienen mas de tres digitos.
La parte que no se puede factorizar aparecera entre paréntesis en la pantalla.

Historial de calculo

Unaflecha A y/o Y en la parte superior de la pantalla indica que hay mas
contenido del historial de calculo arriba y/o debajo. Puede desplazarse por el
contenido del historial de célculo usando @ o &@.

1+2=3 1(#H)2(=) 3
4+5=9 4#H5E) 9
(Se desplaza hacia atras.) > 3

Nota: Todos los datos del historial de calculo se borran cada vez que presiona [ON),
cuando cambie a un modo de calculo diferente, cuando cambie la configuracion de
Ingreso/Salida o cada vez que realiza una operacion RESET ("Inicializar todo" o
"Configurar datos") .

Funcion de Repeticion

Mientras el resultado de un célculo esta en la pantalla, puede presionar @ o ®
para editar la expresion que utilizd para el calculo anterior.

2x3+4=10 2x)3[H4(=) 10
2x3-5=1 (a continuacion) @ (] e (=)5 (=) 1
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Uso de las Funciones de Memoria

Memoria de respuesta (Ans)

El dltimo resultado del calculo obtenido se almacena en la memoria Ans (respuesta).
Para dividir el resultado de 12 x 34 por 6

12(x)34 (=) 408
Ans—+6
(a Continuacién) (E6E
68
12+ 34 = 46 12(#)34(=) 46
56-46 =10 (A Continuacion) 56 (=] (&) (5] 10
Variables (A,B,C,D,E,F, M, x, y)
Puede asignar valores a variables y utilizar las variables en los calculos.
Para asignar el resultado de 5 + 6 a la variable A
5(#)6 1) [ (A) 1
Multiplicar el contenido de la variable A por 3
(a continuacién) (A)(X¥])3(=)* 33
Para recuperar el contenido de la variable A
(a continuacién) & B (RECALL)*2[Q)(A) E) 11

FALTA CUADRO?

Para borrar el contenido de la variable A
0 (A) 0
*1 Ingrese una variable como se muestra aqui: presione [y luego presione la
tecla que corresponde al nombre de la variable deseada. Para ingresar x
como nombre de la variable, puede presionar D (x) or (&].
*2 Presionando (RECALL)muestra una pantalla que muestra los valores
asignados actualmente a las variables A, B, C, D, E, F, M, x, and yEn
esta pantalla, los valores siempre se muestran utilizando el formato numérico
"Norm 1". Para cerrar la pantalla sin recuperar un valor variable, presione
.
Memoria Independiente (M)
Puede sumar o restar resultados de calculos a la memoria independiente. Un
indicador"M" aparece en la pantalla cuando haya un valor distinto de cero
almacenado en la memoria independiente.

Para borrar el contenido de M
0 (M) 0

Para sumar el resultadode 9 xla M
(a continuacion) 9(x]8 72

Restar el resultado de 7 + 6 de M.
(a continuacion) 7 (#)6 EHF) (1) (M) 13

Recordar el contenido de M.
(a continuacion) (1) (RECALL) () (M) (=) 59

Nota: La variable M es utilizada para memoria independiente. También puede
llamar a M y usarla en el calculo que esté ingresando.

13



Borrar el contenido de todas las memorias

La memoria Ans, la memoria independiente y los contenidos variables se conservan
incluso si presiona , cambia el modo de calculo o apaga la calculadora.

Realice el procedimiento siguiente cuando desee borrar el contenido de todas las
memorias.

(9J(RESET) (2] (Memory) (=] (Yes)

Calculos con Funciones
Nota: Para interrumpir un calculo en curso antes de que aparezca su resultado,

presione
.

Pi n: © se muestra como 3.141592654, pero el valor n = 3.14159265358980
se usa para calculos internos.

Base de logaritmo natural e: ¢ se muestra como 2,718281828, pero el valor de
e =2,71828182845904 se utiliza para calculos internos.

sin, cos, tan, sin', cos™, tan': Especifique la unidad angular antes de realizar
los calculos.

sin 45° = ‘/75 (Angle Unit: Degree) (sin450] (=) ‘/g
sinh, cosh, tanh, sinh!, cosh', tanh™': Ingrese una funcion del menu que
aparece cuando presiona (1] (Hyperbolic Func)*'. La unidad angular
elegida no afecta los calculos.

*1 Dependiendo del modo de calculo, debera presionar @[],

°, ', &: Estas funciones especifican la unidad del angulo. ° especifica grados,’
radianes y ¢ gradianes. Ingrese una funcion del menu, que aparece cuando
realiza la siguiente operacion de teai{2] (Angle Unit)*2.
n/3 radians = 60° (Angle Unit: Degree)
(O (e 609 () (£ 30 PN (2] (Angle Unit) (21 (N (E) 60
*2 Dependiendo del modo de calculo, debe presionar @ (2].

10¥, €": Funciones exponenciales
e® x 4 =80.34214769

(Mathl/MathO) (n)(eM) 30> (x)4(=) 80.34214769
(Linel/LineQ) (" 30 X4 =) 80.34214769

log:Funcion Logaritmica. Utilice (&) (log) para ingresar log,b como log (a, b).
Si no se introduce ningun valor para a Base 10 es la configuracion predeterminada

logy,100 = log 100 = 2 6 (&) (log) 100] B 2
log,8 =3 6t (O (log) 264 ()8 0] (=) 3

Latecla también se puede utilizar para ingresar, pero sélo mientras Mathl/MathO
o Mathl/DecimalO estén seleccionados para Imput/Output en el menu de configuracion.
En este caso, debe ingresar un valor para la base.

log,8 = 3 (02® 8(=) 3
In: Logaritmo natural en base e.

In 50 (= log, 50) = 3.912023005 n)500] (=) 3.912023005
x2, x%, X%, Vm, 3Vm, WO, x': Potencias, raices de potencia y reciprocos.

(1 + 2)3+4 = 2187 A1H20]=)3H4E) 2187
(4%)° = 4096 [04+@ @)E 4096
V16 = 2

(Mathl/MathO) &) (Vo) 4®16E 2
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(Mathl/MathO) GF) () (2= ) [ DD () B2 1®5E) 25
(Linel/LineO) ) () (E=) [ 0 (x) (@32
Ewr) OJ(,) 16 OJ(,) 501 &) 25

Pol, Rec:Pol convierte coordenadas rectangulares en coordenadas polares,
mientras que Rec convierte coordenadas polares en coordenadas rectangulares.

o Espgciﬁque la unidad angular antes Pol(x, y) = (r, 6) Rec(r, 6) = (x, »)
de realizar los calculos. v v

* Elresultado del calculopara » y 6 P(x,) Pl P(r,6)
ypara x e y esasignado y 2 r
respectivamente a las Rec 0
variables x e y. 0 X 0 X

® El resultado del calculo ¢ se muestra

en el rango de -180° < 6 = 180°.

Para convertir coordenadas rectangulares (1, \/5) en coordenadas polares
(Unidad angular: Degree)

(Mathl/MathO) @) (Pol) 168 () @3® 0] & =2, 6=60

Para convertir coordenadas polares (1/2, 45°) en coordenadas rectangulares
(Unidad angular: Degree)

(Mathl/MathO) (#F) (=) (Rec) bm) 2@ Err] O] () 450] E) x=1, y=1
x!: Funcién factorial

(2 +3)! =120 2@ 30] &AM @ (x)E) 120
Abs:Funcién Valor Absoluto

5-8/x3=9

(Mathl/MathO) [@(Abs) 5(=18® (X]3(=) 9
(Linel/LineO) [Q(Abs) 5(=80] X]3(=) 9

Ran#: Funcién que genera un niumero pseudoaleatorio en el rango de
0,000 a 0,999. El resultado se muestra como una fraccion cuando se
selecciona Mathl/MathO para Ingreso/Salida en el menu de configuracion.
Para obtener numeros enteros aleatorios de tres digitos

1000 (#F) (=] (Ran#) (Z) 168
(El resultado difiere con cada ejecucion).

RanlInt#:Funcion que genera un entero pseudoaleatorio entre un valor inicial
y un valor final especificados.
Para generar numeros enteros aleatorios en el rango de 5 a 10

() (] (Ranint)56 0J(,) 10 (0] (E) 8

nPr, nCr:Funciones de permutaciéon (nPr) y combinacion (nCr)
Determinar el numero de permutaciones y combinaciones posibles al
seleccionar tres personas de un grupo de 8

Permutaciones: 8 tF1) (%) (nPr) 3(=) 336
Combinaciones: 8 () (£ (nCr) 3(=) 56

Rnd: El uso de la funcion Rnd hace que los valores de fraccion decimal del
argumento se redondeen de acuerdo con la configuracion actual del Formato
de numero. Por ejemplo, el resultado interno y mostrado de Rhd + 3) es
3.333 cuando la configuracion de Formato de numero es Fix 3. El uso de la
configuraciéon de Norm 1 o Norm 2 hace que el argumento se redondee en el
11° digito de la parte de la mantisa.

Para realizar los siguientes calculos cuando se selecciona Fix 3 para el numero
de digitos de visualizados:10 + 3 x 3 and Rnd(10 + 3) x 3 (Mathl/DecimalO)

[N (SETUP) (3] (Number Format) (] (Fix) (3]
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Calculo con numeros complejos

Para realizar calculos con numeros complejos, primero ingrese al Modo Complex.
Puede utilizar coordenadas rectangulares (a+bi) o coordenadas polares(r«6)para
ingresar numeros complejos. Los resultados del calculo de numeros complejos
se muestran de acuerdo con la configuracion seleccionada en el Menu Complex.

(2+3i)+ (4 +5i) = 6+ 8i (Complex: a+bi)*
[O2H3Ed (i) 0] #H [D4FH 566 ()OI =E) 6+ 8i
2460 = 1+4/3i (Angle Unit: Degree, Complex: a+bi)
2 1) (Eng) (~) 60 (=) 1 +/3i
1 ++/3i =2460 (Angle Unit: Degree, Complex: r.0)
1) (=) 3 [Eve) (i) () 2,60

* Al elevar un nimero complejo a una potencia entera usando la sintaxis (¢
+bi)" el valor de potencia puede estar dentro del siguiente rango: -1 x 10"°< n < 1
x 107
Nota

e Siplanea ingresar y ver el resultado en formato de coordenadas polares,
especifique la unidad angular antes de comenzar el calculo.

eElvalor 6 del resultado del calculo se muestra en elrangode -180°< 6
= 180°.

* Si ha seleccionado Linel/LineO o Linel/DecimalO el resultado se mostrara
comoa y bi(or y 6)enlineas separadas.

Ejemplos de calculo en modo Complex
Para obtener el nimero complejo conjugado de + 2i (Complex: a+bi)

@™ (2] (Conjugate) 1[#H2E ()] (=) 1-2i

Para obtener el valor absoluto y el argumento de 1+ +/3i (Angle Unit: Degree)
Err) (D (Abs) 1(H) =) 3® Ee (i) (=) 2

@M (3 (Argument) 13 (=130 B () O] E) 60

Para extraer la parte real y la parte imaginariade 1 + 2i

(38)(Real Part) 1[#H2Ed ()] =)
(@) (Imaginary Part) 1[#2E6 ()] )

N —

Uso de un comando para especificar el formato de salida del calculo.
1++/3i =260, 2260 = 1 ++/3i (Angle Unit: Degree)

1(#) ) 3® (Evg (i) e @ (] (> 26) =) 2,60
2 6] Ene) (2) 60 0PIV @ (2] (»a+5i) (] 1 4+ 4/3i

Uso de CALC

CALC le permite ingresar expresiones de calculo que incluyen una o mas variables,
asignar valores a las variables y calcular el resultado. CALC se puede utilizar en el
modo Calcular y en el modo Complejo.

Puede utilizar CALC para guardar los tipos de expresiones siguientes.

* 2x + 3y, 5B + 3i, 2Ax + 3By + C, etc.

°x +y:x(x+y), etc.

°®y=2x, A=x?+x + 3, etc.

Nota: Desde el momento desde que presiona hasta que sale de CALC

presionando . debe introducir los valores usando los procedimientos de
ingreso lineal.
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Para almacenar 2A + 3B y luego sustituir los siguientes valores para realizar
el calculo: A=5,B=6
2 () (A) B 3Em ) (B) | 2A+3B

2A+3B 2A+3B

d5(=)6E= =) —
28

Uso de Solve

SOLVE utiliza el método de Newton para hallar la solucién aproximada una
ecuacion. Tenga en cuenta que SOLVE solo se puede utilizar en el modo
Calculate. SOLVE admite la entrada de ecuaciones de los siguientes formatos:
Ejemplo :y = x?+ 8, x = sin(M), xy + C (Treated as xy + C = 0)

Nota

« Si una ecuacion contiene funciones de ingreso que incluyen un paréntesis
de apertura (como sin y log), no omita el paréntesis de cierre.

* Desde que ingresa a SOLVE presionando (cag) (SOLVE), hasta que salga
de SOLVE al presionanar(ag, debe usar procedimientos de entrada lineal
para la entrada.

Pararesolvery =2x* + Ax -9 para x cuando y =0,A=6

() (0] () () (€] (=) 2 (1) (3 () () ()

—D42 _
0 &) (A) B 0) (1 59 y=er A
[ca) (SOLVE)
AsigneOay: 0= y=2x2+Ax—-9
Ingrese un valor inicial para x (aqui, 1(=)
ingrese 1):
Asigne 6 aA: 6=
Espe'cifique la variable que desga resolver y=2x2+Ax—9
(aqui queremos resolver x asi que mueva
el resaltadoa x.):
@ x =1
Resuelva la ecuacién: oD
(1) Variable a resolver =) y=2x+Ax=9
(2) Solucién L x= 1.098076211
(3) Resultado (lado izquierdo) - [[E-R= | 0
(lado derecho) (1) (2) (3)

¢ [ as soluciones siempre se muestran en forma decimal.
e Cuanto mas cerca esté el resultado (Lado izquierdo) - (Lado derecho) de
cero, mayor sera la precision de la solucion.

Importante

e SOLVE realiza la convergencia un numero preestablecido de veces. Si no
puede encontrar una solucion, muestra una pantalla de confirmacién que
muestra "Continue: [=]", preguntando si desea continuar. Presione (=] para
continuar o Para cancelar la operacion SOLVE

e Dependiendo del valor inicial introducido para x (variable de solucion),
es posible que SOLVE no pueda obtener soluciones. Si esto sucede, intente
cambiar el valor inicial para estar mas cerca de la solucion.

e Es posible que SOLVE no pueda determinar la solucién correcta, incluso
cuando exista una.

19



e SOLVE utiliza el método de Newton, por lo que incluso si hay varias
soluciones,solo se devolvera una de ellas.

¢ Debido a las limitaciones del método de Newton, las soluciones tienden
a ser dificiles de obtener para ecuaciones como las siguientes:
y=sinx, y=e", y =4x

Calculos estadisticos

Realice los pasos que se indican a continuacién para iniciar un calculo estadistico.

1. Presione (IEN , elija el icono Modo Statistics y, a continuacion,

Presione (=].

2. En la pantalla Select Type que aparece, seleccione un tipo de calculo

estadistico .

Para seleccionar este tipo de calculo estadistico: | Presione esta tecla:

Variable tnica  (x) (1J(1-Variable)
Par de Variables(x, y), regresion lineal (2] (y=a+bx)

Par de Variables (x, ), regresién cuadratica (8] (y=a+bx+cx?)
Par de Variables (x, y), regresion logaritmica (4] (y=a+b-In(x))

Par de Variables (x, ), regresion exponencial Baseab = ® (2] (y=a+b/x)

(x, )
(x, »)
Par de Variables (x, y), regresion exponencial Base ¢ ® (1] (y=a- e/ (bx))
(x, )
(x, »)

Par de Variables (x, y), regresion de potencia @ (B)(y=a-x"b)

Par de Variables (x, y), regresion inversa Q@ (4] (y=a+b/x)

e Al realizar cualquiera de las operaciones clave anteriores, se€ muestra el
Editor de estadisticas.

Nota: Cuando desee cambiar el tipo de céalculo después de ingresar al modo de
estadisticas, realice la operacion de tecla: (1])(Select Type ) para mostrar
la pantalla de seleccidn del tipo de calculo.

Introduccion de datos con el Editor de estadisticas

El Editor de estadisticas muestra una, dos o tres columnas: variable Unica (x), variable
Unica y frecuencia (x, Freq), par de variables (x, y), par de variables y frecuencia

(x, y, Freq).El nimero de filas de datos que se pueden introducir depende del nimero
de columnas: 160 filas para una columna, 80 filas para dos columnas, 53 filas para

tres columnas.
Nota

e Utilice la columna Freq (frecuencia) para introducir la cantidad (frecuencia) de
elementos de datos idénticos. La visualizacion de la columna Frecuencia se puede
activar (mostrar) o desactivar (no mostrar) en la configuracion Statistics en el menu
de configuracion.

® Al presionar mientras el Editor de estadisticas esta en la pantalla, se
mostrara una pantalla de calculo estadistico para realizar calculos basados en los
datos ingresados. Lo que debe hacer para regresar al Editor de estadisticas desde la
pantalla de calculo estadistico depende del tipo de calculo que haya seleccionado.
Presione (3] (Data) si selecciond variable Gnica o (4)(Data) si selecciond
par de variables

Ej. 1: Para seleccionar la regresion logaritmica e introducir los siguientes datos:
(121, 52), (124, 59), (127, 66)

(@ (Select Type) @ (y=a+b-In(x))

X y
I

SN —
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Coeficientes de regresion: a, b/ Coeficiente de correlacion: r/
Valores estimados: X,y
® [@)(Regression) (] to (8
Coeficientes de regresion para regresion cuadratica: a, b, ¢/ Valores
estimados: X, X,, ¥
® [@)(Regression) (1) a (6]
*X, X, X, € y son comandos del tipo que toman un argumento
inmediatamente antes de ellos.
Ej.2: Introducir los datos de una sola variable x = {4, 5, 5, 6, 6, 6, 7, 7, 8},utilizando
la columna Freq para especificar el nimero de repeticiones de cada elemento  {x,; freq,} =
{4:1, 5,2, 6;3, 7,2, 8;1},y calcularel valor medio.
(i) (SETUP) ® (3] (Statistics) (3] (On)
(1] (Select Type) (1] (1-Variable)

43)536EF7E8E @ ®
132333263

® (2] (Variable) @ (x)E) 6

Ej 3: Para calcular los coeficientes de correlacion de regresion logaritmica para los
siguientes datos de pares de variables y determinar la férmula de regresion: (x, y) =
(50, 2650), (160, 6670), (220, 7360), (280, 8120). Especifique Fix 3 (tres

decimales) para los resultados.
(i) (SETUP) @ (3] (Statistics) (2] (Off)
(EN) (SETUP) (3] (Number Format) (J (Fix) (3]
(D (Select Type) (@) (y=a+b-In(x))

50(=)160(5)220=)280E @ ® | 2
2650(5)6670(F)7360(F)81203) | 4

® (@) (Regression) B)(r) =) 0.998
® [@)(Regression) [ (a) =) -9761.121
® (@) (Regression)(2) (b)) 3189.734

Calculo de valores estimados

Sobre la base de la formula de regresion obtenida por el calculo estadistico de
pares de variables, se puede calcular el valor estimado de y para un valor x
dado. El valor x correspondiente (dos valores x; y x, en el caso de la regresién
cuadratica) también se puede calcular para un valor de 1 en la formula de regresion.

Ej 4: Para determinar el valor estimado de y cuando x =200 en la formula de
regresion obtenida por la regresion logaritmica de los datos en el EJ.3 Especifique Fix 3
para el resultado. (Realice la siguiente operacion después de completar las
operaciones en el Ej.3)

(d 200 @ @® (@] (Regression) (5] (y)(E) 7139.102

Importante: Los calculos del coeficiente de regresion, el coeficiente de correlacion
y el valor estimado pueden tardar un tiempo considerable cuando hay un gran
numero de elementos de datos.

Realizacién de calculos de distribucion normal

Mientras esta seleccionado el calculo estadistico de una sola variable, puede
realizar el calculo de distribucién normal utilizando las funciones que se muestran
a continuacién en el menu que aparece al realizar la siguiente operacion de tecla:

& (@) (Norm Dist).

X Frea

Ob wWwnN
o~NO O
ll\)w!\)

y

6670
7360
8120
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P, Q, R: Estas funciones toman el argumento | P(?) Q(7) R (1)
t y determinan una probabilidad de /F& /‘)& /h(
distribucion normal estandar como se

0f 0f 0t

ilustra a continuacion.

»¢: Esta funcidn va precedida por el argumento x. Calcula la variable estandar
para el valor de datos x usando el valor medio(x) y la desviacion estandar de la
poblacién(c,) de los datos ingresados con el Editor de estadisticas.

x>t =

X
Ex 5: Para los datos de una sola variable en Ej.2, para determinar la variable
normalizada cuando x = 4, y P(¢) en ese punto.

(ad 4 0 ® (4] (Norm Dist) @] (»¢)[E) 4t -1.732050808

® @(Norm Dish D PO DM E |P A’ 0.041632

Calculos Base n

Cuando desee realizar calculos con valores decimales, hexadecimales, binarios
y/u octales, introduzca el modo Base-N. Después de ingresar al modo Base-N,
presione una de las siguientes teclas para cambiar de modo numérico® (DEC)
para decimal(® (HEX)para hexadecimal [ (BIN) para binario, (nJ(OCT)para
octal.

Para calcular111,+ 11,

[Binl
111+11

le0 (BIN)111#H11(E) | 0000 0000 0000 000
0000 0000 0000 107

e Utilice las siguientes teclas para introducir las letras de la A a la F para los valores
hexadecimales(@) (A), [22)(B), &)(C), (si)(D), [os)(E), (tan) (F).

¢ En el modo Base-N,no se admite el ingreso de valores fraccionarios (decimales) y
exponentes . Si el resultado de un calculo tiene una parte fraccionaria, seré cortada.

® A continuacion se muestran los detalles sobre los rangos de entrada y salida (32 bits).

00000000000000000000000000000000 = x =

Binario e R R RRRERRRRRRRRERRRRRRRRERRE
Negativo 10000000000000000000000000000000 < x =
RRRRRRRRARRARRRRARRRRRRARRRRARR
octal Positivo 00000000000 = x = 17777777777

Negativo 20000000000 = x = 37777777777
Decimal -2147483648 = x = 2147483647

Positivo 00000000 = x = 7FFFFFFF
Negativo 80000000 = x = FFFFFFFF

Hexadecimal

Especificacion del modo numérico de un valor de entrada determinado

Puede introducir un comando especial inmediatamente después de un valor para
especificar el modo numérico de ese valor. Los comandos especiales son:

d (decimal), h (hexadecimal), b (binario) y o (octal).

Para calcular 11,0 + 11,5 + 11, + 115 y mostrar el resultado como un valor
decimal

Ad @) (DEC)N ® D (d) 11BN ® 2)(h) 11
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o @ B)(b) 11(F) W & (@ (o) 115 40

Convertir un resultado de calculo en otro tipo de valor

Puede utilizar cualquiera de las siguientes operaciones de tecla para
convertir el resultado que se muestra actualmente en el visor en otro
tipo de valor: (?)(DEC), &J(HEX), [D(BIN), (Im)(OCT).

Para calcular 12, x 34,, en el modo decimal y a continuacion, convertir
el resultado a hexadecimal

9 (=) (HEX) 12(x)343) 936
&) (DEC) 000003A8

Operaciones légicas y de negacion

Las operaciones légicas y de negacion se realizan presionando y luego
seleccionando el comando deseado (y, o, xor, xnor, Not, Neg) en el menu
que aparece. Todos los ejemplos siguientes se realizan en modo binario

([0 (BIN)).
Para determinar el AND logico de 110, y 1100, (110, and 1100,)

0000 0000 0000 0000
&9 110 (3)(and) 1100E) 0000 0000 0000 0100

Para detarminar el complemento entre bits de 10, (Not(110,))

111111111111 1111
bd @ (2)(Not) 1100) & 11111111 1111 1001

Nota: En el caso de un valor binario, octal o hexadecimal negativo, la calculadora
convierte el valor a binario, toma el complemento de dos y luego vuelve a convertirlo
a la base numérica original. En el caso de los valores decimales, la calculadora
simplemente afiade un signo menos.

Calculos de ecuaciones

Realice los pasos a continuacion para resolver una ecuacién en el modo Ecuacion/Func.

1. Presione [N, seleccione el icono Equation/Fune Mode y, a continuacion,
presione ().

2. Seleccione el tipo de calculo que desea realizar.

Para seleccionar este tipo de |Haga lo siguiente:
calculo:

) lineales simulta Presione (1] (Ecuacién simultanea) y a
Ecuaciones lineales simultaneas | continuacion, utilice una tecla numérica
con dos, tres o cuatroincognitas | ([2] a (4]) para especificar el nimero

de incognitas.

Ecuaciones cuadraticas o Presione (2] ( Polynomial) y a continuacién

ecuaciones cubicas una tecla numérica (2] a (4]) para
especificar el grado polinémico.

3. Utilice el Editor de coeficientes que aparece para introducir los valores de los coeficientes.
e Por ejemplo, para resolver x2 + 2x + 3 = 0, presione (2] (Polinomio)(2] en el
paso 2. Utilice el Editor de coeficientes que aparece para ingresar:

1E=)2(=)3E=].

e Al presionar borra a cero todos los coeficientes
4. Después de que todos los valores sean de la forma que desea, presione (=].
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* Esto mostrara una solucion. Cada vez que se presione (=), se mostrara otra
solucion. Al presionar (=) mientras se muestra la solucion final, se volvera al
Editor de coeficientes.

® Aparece un mensaje para avisar cuando no hay solucion o cuando hay
soluciones infinitas. Al presionar(ad o (=] volvera al Editor de
Coeficientes.

¢ Puede asignar la soluciéon que se muestra actualmente a una variable.
Mientras se muestra la solucion, presione y luego la tecla que corresponde
al nombre de la variable a la que desea asignarla.

e Para volver al Editor de coeficientes mientras se muestra cualquier solucion,
presione (Ac] .

Nota: Las soluciones que incluyen ¥ solo se muestran cuando el tipo de célculo
seleccionado es Polinomial.

Para cambiar la configuracion del tipo de ecuacién actual: Presione )
(Simul Equation) (2] (Polinomio) y, a continuacion, pulse (2], (3], o (4].
Al cambiar el tipo de ecuacion, los valores de todos los coeficientes del Editor de
coeficientes cambian a cero.

Ejemplos de calculo de ecuaciones/modo Func

x+2y=3,4x+5=6

(1) (Simul Equation) (2] { 1x oy= 3
1E32E33E4E)5E6E) 4x % 0
B (x=) -1
) =) 2
X +2x+3=0
(2] (Polynomial) (2]
1BE2E8EIE & -1+42i
® x5 -1- \/Ei
(Muestra la coordenadax del minimo local de y = x> + 2x + 3.%)
® -1
(Muestra la coordenada y del minimo local de y = x® + 2x + 3.%)
® 2

* También se muestran las coordenadas x e y del minimo local (0 maximo
local) de la funcion y = ax® + bx + ¢ , pero solo cuando se selecciona una
ecuacion cuadratica para el tipo de calculo.

Calculos matriciales
Utilice el modo Matrix para realizar calculos con matrices de hasta 4 filas
por 4 columnas. Para realizar un calculo de matriz, utilice las variables de
matrices especiales (MatA, MatB, Mate, MatD) como se muestra en el
ejemplo siguiente.
Ejemplo: [ 1-2 " [-2 1
-1 1 -1 1
1.Presione [N, seleccione el icono Modo de matriz y a luego presione (=].
2.Presione (1J(MatA)(2) (2 filas) (2] (2 columnas).

® Aparecerad el editor de matrices ingresar MatA
los elementos de la matriz 2 x 2 especificada | [W=—2 o]
para MatA.

3. Introduzca los elementos de MatA: 1(=]) (@) 2(=]) (@)1 =E)1(=).
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4. Use la siguiente operacion de teclas: (1] ( Defina
Matrix) (2] (MatB) (2] (2 Filas ) (2] (2 Columnas).

5. Introduzca los elementos de Mat B: (@) 2 (2] 1(2) (@)1 (=E)1(5).

6. Presione(Ad para avanzar a la pantalla de célculo y realice
el calculo  (MatA x MatB): (3)(MatA) (%) 0P (@) (MatB) ).

e Esto mostrara la pantalla MatAns ( Mat MatAns=
Answer Memory) con los resultados del [— ]
calculo.

Siempre que el resultado del calculo sea ejecutado en Modo Matrix

sea una matriz, aparecera la pantalla MatAns junto con el resultado.

El resultado también se asignara a una variable llamada "MatAns".

La variable MatAns se puede utilizar en los calculos segun se describe

a continuacion.

* Para insertar la variable MatAns en un calculo, realice la siguiente operacion
de tecla @ (AJ(MatAns).

® Al presionar cualquiera de las siguientes teclas mientras se visualiza la pantalla
MatAns, se cambiara automaticamente a la pantalla de calculo: , (=],

), 3B, &, @, &A@ ).

Asignacion y edicion de datos de variables matriciales
Para asignar nuevos datos a una variable matricial

1.Presione (0PN (1] (Definir matriz) y a continuacion, en el menu que aparece,
seleccione la variable de matriz a la que desea asignar datos.
2.En el cuadro de didlogo que aparece, utilice una tecla numérica ((1J a (4])
para especificar el numero de filas.
3.En el siguiente cuadro de dialogo, utilice una tecla numérica ((1) a (4])para
especificar el numero de columnas.
4. Utilice el Editor de matrices que aparece para introducir los elementos de la matriz.
Para editar los elementos de una variable matricial
Presione (2] (Edit Matrix)y a continuacién, en el menu que aparece,
seleccione la variable de matriz que desea editar.
Para copiar el contenido de una variable de matriz (o MatAns)
1. Utilice el Editor de matrices para mostrar la matriz que desea copiar.
® Si desea copiar el contenido de MatAns, realice la siguiente operacion
para mostrar la pantalla de MatAns @ (AJ(MatAns)(=].
2. Presione y, a continuacion, realice una de las siguientes operaciones
de tecla para especificar el destino de la copia (@) (MatA), [22)(MatB),
&) (MatC),o [sin) (MatD).
® Esto mostrard el Editor de Matriz con el destino del contenido de la copia

. 110
Los ej los siguientes utilizanMatA = MatB = .
os ejemplos siguientes utilizanMa 14l a [1 0 Ol
Para obtener el determinante de MatA (Det(MatA))
@ (2] (Determinant) BI(MatA) DI (=) -1

Para crear una matriz de identidad de 2 x 2 y agregarla a MatA (Identity(2) + MatA)
S @0 @ [@)(Identity) @ (D @ @1 @)(Matp) &) | —8 H

Nota: Puede especificar un valor de 1 a 4 como argumento del comando Identity
(numero de dimensiones).

(Trn(MatB))
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I 1
® (3] (Transposition) @ MatB) DI =) (1) 8 I

Para invertir, elevar al cuadrado y al cubo MatA (MatA™", MatA?, MatA?)
No se puede utilizar (27 para esta entrada. Use 5] para ingresar“!" (x})Para
especificar el cuadrado, y (] (23] (x3) para especificar el cubo.

BDMas) @ E |=— =
3 -4
€ () (MatA) &) (B 5 3
B Matp) B0 @ ()5 |=—" -1
Para obtener el valor absoluto de cada elemento de MatB (Abs(MatB))
B9 & (0 (Abs) @ @ (MatB) O ) . ] 3]

Creacion de una tabla numérica
El modo de Table genera una tabla numérica basada en una o dos funciones.

Ejemplo: Para generar una tabla numérica para las funciones f(x) = x* + 3y
g(x) = x* — 3 para el rango -1 = x = 3, incrementado en pasos de 2

1. Presione [iENJ, seleccione el icono Modo Table y a continuacion (=].
2. Configure los ajustes para generar una tabla numérica a partir de dos funciones.

[EN) (SETUP) @ @ (2)(Table) (2] (f(x).g(x))

3. Ingrese x° + 3.

@mOxE@@E3 |f(x)=x"+3

4. Ingrese x° — 3.

B@mOy0®EE3 |¢(x)=x"-3

5. Presione (Z]. En el cuadro de didlogo Rango de tabla que aparece, introduzca
los valores de Inicio (predeterminado: 1), Fin (Valor predeterminado: 5) y Paso.

(Valor predeterminado 1) Table Range
Start -1
1=3E=2(E=] End .3
6. Para generar la tabla numérica presione (=) | oo | ax),
® Presione para volver a la pantalla inicial g ; 4 g
4

Tip

¢ En la tabla de numeros que se muestra en el paso 6, puede cambiar el valor de
la celda x resaltada actualmente. Cambiar el valor de x hace que los valores
flx) 'y g(x) enlamisma linea se actualicen en consecuencia.

® Si hay un valor en la celda x por encima de la celda x resaltada actualmente,
pulsando o (=) introduce automaticamente en la celda resaltada el
valor igual al valor de la celda que se encuentra encima mas el valor del paso.
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al presionar(=) se ingresa automaticamente el valor igual al valor de la celda

por encima menos el valor del paso. Los valores f(x) y g(x) en la misma linea

también se actualizan en consecuencia.

Nota

* Después de presionar (=] en el paso 4 anterior, proceda desde el paso 5 en

adelante sin ingresar nada para g(x) se generara una tabla numérica solo

para f(x)

¢ El numero maximo de filas en la tabla numérica generada depende de la configuracion
de la tabla del menu de configuracion. Se admiten hasta 45 filas para la configuracion
“flx)”, mientras que 30 filas son compatibles para la configuracion “f(x),g(x)”

¢ La operacién de generacion de la tabla numérica hace que se cambie el contenido
de la variable x.

Importante: Las funciones introducidas en este modo se eliminan cada vez que
se cambian los ajustes de entrada/salida en el modo Table.

Calculos vectoriales

Utilice el modo vectorial para realizar calculos vectoriales en 2 y 3 dimensiones.
Para realizar un calculo vectorial, utilice las variables vectoriales especiales
(VctA, VcetB, VctC, VctD) como se muestra en el siguiente ejemplo.

Ejemplo: (1,4) + (2, 5)
1. Presione (lENJ, elija el icono Modo Vectorial y, a continuacion, pulse (=].
2. Presione (1] (VctA) (2] (2 dimensiones).
e Esto mostrara el Editor de Vectores para  [vcia=
la entrada del Vector Bidimensional VctA. [-(.)]

3. Introduzca los elementos de VctA: 1(=)4(=]).

4. Realice la siguiente operacion de tecla: ™ (1] (Definir
vector) (2] (VctB) (2] (2 dimensiones).

5. Introduzca los elementos deVctB: 2(=)5(=].

0. Presione para avanzar a la pantalla de calculo, y realizar el calculo
(VctA + VctB ) :0P (3] (VetA) () B (4] (VetB) ().

® Esto mostrard los VctAns (Memoria de VotAns=

[

respuestas) con los resultados del 9
calculo.

Memoria de respuestas vectoriales
Siempre que el resultado de un calculo ejecutado en el Modo Vector sea un vector,

aparecera la pantalla VctAns con el resultado. El resultado también se asignara a una
variable denominada "VctAns".

La variable VctAns se puede utilizar en los calculos que se describen a continuacion.
e Parainsertar la variable VctAns en un calculo, realice la siguiente operacion de

tecla @ (AJ(VctAns).
¢ Al pulsar cualquiera de las siguientes teclas mientras se visualiza la pantalla

VctAns, se cambiara automaticamente a la pantalla de calculo: (=,
], =.
Asignacion y edicidon de datos de variables vectoriales
Para asignar nuevos datos a una variable vectorial
1. Presione (1] (Definir vector), y luego, en el menu que aparece, seleccione
la variable vectorial a la que desea asignar datos.

2. En el cuadro de dialogo que aparece, presione(2] o (3] para especificar la
dimension vectorial.
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3. Utilice el editor de vectores que aparece para introducir los elementos del vector.
Para editar los elementos de una variable vectorial
Presione (Editar vector), y luego, en el menu que aparece,
seleccione la variable vectorial que desea editar.
Para copiar el contenido de una variable vectorial (o VctAns)

1. Utilice el Editor de vectores para mostrar el vector que desea copiar.

* Si desea copiar el contenido de VctAns, realice lo siguiente para mostrar
la pantalla de VctAns: @ & () (VctAns) E).

2. Presione ,y luego realice una de las siguientes operaciones de tecla
para especificar el destino de la copia:[@](VctA), [22)(VctB), ) (VetC), o
(sin) (VctD).

e Esto mostrara el Editor de vectores con el contenido del destino de la
copia.
Ejemplos de calculo vectorial

En los ejemplos siguientes se utiliza VctA=(1,4) y VctB=(2,5), y

VetC = (2, -2,-1).
VctA e VctB (Producto escalar vectorial)
(ad) e (3] (VctA) el @ (2] VCtA+VCiB
(@ (VetB) =B 22
VctA x VctB (Producto cruzado vectorial)
L0
e (3] (VctA) () e (4] (VetB) (E) ’ gl

Para obtener los valores absolutos de VctC
(&9 ) ([ (Abs) @M B)(vetc) M B |APS (Ve ]

Determinar el angulo formado por VctA'y VctB con tres decimales
(Fix 3). (Angle unit: Degree)
[N (SETUP) (3] (Number Format) (3 (Fix) (3)

[ad ¥ ® (3] (Angle) @ (3] (VctA) BF) O)(,) [AngTe (VCtA, VciB)
e (@ (VetB) M E) 7.765
Para normalizar VctB
(A9 PN & (@) (Unit Vector) @ (@) (VetB) O] (E) I

Calculos de desigualdad

Puedes usar el siguiente procedimiento para resolver una desigualdad de
2°, 3° 0 4° grado.

1. Presione: MENJ, elija el icono Modo de desigualdad y a continuacion, (Z].
2.En el cuadro de didlogo que aparece, utilice una tecla numérica ((2] a
(4])para especificar el grado de desigualdad.
3. En el menu que aparece, utilice las teclas(1] a (4] para seleccionar el tipo
y la orientacién del simbolo de desigualdad.

4. Utilice el Editor de coeficientes que aparece para introducir los valores de coeficiente.
* Por ejemplo, para resolver x*> + 2x — 3 < 0, introduzca lo siguiente para los
coeficientes (¢ =1,b=2, ¢ =-3): 1E2E[)3[=].
¢ Al presionar todos los coeficientes quedaran en cero.
5. Después de que todos los valores sean de la forma que desea, presione(=].
® Esto mostrara las soluciones.
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e Para volver al Editor de coeficientes mientras se muestran las soluciones,
presione [Ag.
Para cambiar el tipo de desigualdad: Presionando (1] (Polynomial)
muestra un cuadro de dialogo que puede utilizar para seleccionar un grado de
desigualdad. Cambiar el grado de una desigualdad hace que los valores de
todos los coeficientes del Editor de coeficientes se conviertan en cero.

x+2x>-3x>0
(1 (Polynomial)(3) (Desigualdad de 3° grado) (1] (ax®+bx?+cx+d>0)

ax3+bx?+cx+d>0
13828 @3E=) 1x3 + 2x?- 3x
e >0
a<x<b, c<x
(=)
-3<x<0, 1<x
Nota
Las soluciones se muestran como se
a<x<b, c<x
muestra en la captura de pantalla cercana a= -3
cuando se selecciona algo que no sea b= ?

Math I/MathO para la configuracion de o

Entrada/Salida en el menu de configuracion.

¢ “All Real Numbers” aparece en la pantalla de la solucidn cuando la solucion
de una desigualdad sea toda numérica x? = 0).

¢ “No Solution”aparece en la pantalla de soluciéon cuando no existe ninguna
solucion para la desigualdad (como x* < 0).

Calculos de ratios

El modo de relacion le permite determinar el valor de X en la expresion de
relacion A: B = X: D (o A: B = C: X) cuando se conocen los valores de A, B,
C y D. A continuacién se muestra el procedimiento general para utilizar Ratio.

1 Presione [ENU, luego el icono Modo de relacién y, a continuacién,=). .
2 En el menl que aparece, seleccione [1J(A:B=X:D) o [2J(A:B=C:X).
3 En la pantalla Editor de coeficientes que aparece, introduzca hasta 10 digitos
para cada uno de los valores requeridos (A, B, C, D).
* Para resolver 6 : 9 = X : 12 para X, por ejemplo, presione (1] en el paso
1y luego ingrese lo siguiente para los coeficientes (A =6, B =9, D = 12):
6E9E=12E].
4 e Al presionar [ag, se restableceran todos los coeficientes a uno.
Después que todos los valores sean de la forma que desea, presione(=].
e Esto muestra la solucién (valor de X). Al presionar(=)nuevamente, se
volvera al Editor de coeficientes.
Importante: Se producira un error matematico si realiza un calculo mientras se
ingresa 0 para un coeficiente.
Para calcular Xenelratio6:9=X:12

aJ (1J(A:B=X:D) 6:__ 9= X:
(Seleccione el tipo) 6(Z)9(=)12(=)
(=) X=) 8

Cambiar el tipo de expresion del Ratio

Presione (1] (Seleccione Tipo) y, a continuacion, seleccione el tipo de
expresion de proporcion que desee en el menu que aparece.
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Calculo de distribucion

Puede utilizar los siguientes procedimientos para realizar siete tipos diferentes
de calculos de distribucion

1. Pulse [Ny seleccione el icono Modo de Distribucion, y pulse [=].
2. En el menu que aparece, seleccione un tipo de calculo de distribucion.

Para seleccionar este tipo de calculo: Pulse ésta tecla:
Densidad de probabilidad normal (1J(Normal PD)
Distribucién acumulativa normal (2] (Normal CD)
Distribucion normal acumulativa inversa (8] (Normal inversa)
Probabilidad binomial (4] (Binomial PD)
Distribucién acumulativa binomial ® (@] (Binomial CD)
Probabilidad de Poisson @ (2] (Poisson PD)
Distribuciéon acumulativa de Poisson &® [B)(Poisson CD)

¢ Si ha seleccionado Normal PD, Normal CD o Normal inversa como tipo
de calculo, vaya al paso 4 de este procedimiento. Para cualquier otro tipo
de calculo, vaya al paso 3.
3. En el cuadro de dialogo que aparece, selec. un método de ent. de datos(x)
e Para introducir varios datos x al mismo tiempo, pulse (1](List). Para
introducir un dato simple, pulse(2](Variable).

* Si seleccioné (1](List)arriba, aparecera una pantalla de lista para que
pueda introducir los datos x

4. Valores de entrada de las variables
e | as variables que requieren el ingreso de datos dependen del tipo de
calculo que haya seleccionado en el paso 2 de este procedimiento.
5. Una vez introducidos los valores de todas las variables, pulse =.
e Muestra los resultados del calculo
e Pulsando(=) mientras se muestra el resultado del célculo volvera a la

pantalla de introduccion de variables.
Nota:

¢ Si ha seleccionado algo distinto de «List» en el paso 3 de este procedimiento,
el resultado del calculo se almacenara en la memoria Ans.

e La precision del calculo de la distribucion es de hasta 6 digitos significativos.

Para cambiar el tipo de calculo de la distribucién: Pulse

(Seleccionar tipo) y, a continuacion, seleccione el tipo de distribucion que desee.

Variables que aceptan el ingreso de datos
Las variables de calculo que aceptan valores de entrada son las siguientes:

Normal PD: x, o, 1

Normal CD: Inferior, superior, , u

Inverse Normal: Area, o, u (Cola siempre a la izquierda)

Binomial PD, Binomial CD: x, N, p

Poisson PD, Poisson CD: x, 4

x: dato, o: desvio standard (o > 0), u, : media, inferior: limite inferior
Superior:limite superior, Area:valor de probabilidad (0 = Area = 1),
N:numero de pruebas , p: probabilidad de éxito (0 =p = 1)
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Lista de Pantalla

Puede introducir hasta 45 muestras de datos para cada variable.Los
resultados de los calculos tambien se muestran el la lista de pantalla

(1) Tipo de calculo de distribucion

Ny > , e

(2) Valor en la posiciéon actual del cursor 12-2| 0908 oy omtalth

(3) Dato () A 2102508

(4) Resultado del calculo(p) | | 1(2)
(3) (4)

Editar datos:Mueva el cursor a la celda que contiene el dato a editar, ingrese

el nuevo dato y luego digite [Z].

Borrar datos: Mueva el cursor hasta el dato que desea borrar y luego digite

la tecla (0€U.

Insertar datos: Mueva el cursor a la posicion donde desea insertar el dato
y digite @M (2] (Editor) 1] (Inserte fila), y luego ingrese el dato

Borrar todos los datos: Digite (2] (Editor) (2] (Borra todo)
Ejemplo de calculo en modo distribucion

Para calcular la densidad de probabilidad normal cuando x =14, 6 =2, u =13
1. Realice la siguiente operacion para seleccionar PD Normal

() Seleccione tipo)(T] (PD Normal) N rmal F.’D
Se muestra la pantalla de introduccion de o 1
variables U :0
2. Ingrese valores para x,c, y w. 141=21=131=)
3. Digite ().
e Se muestran los resultados del calculo (p=) 0.1760326634

eDigitando (=) nuevamente o usando vuelve a la variable de entrada

Puede asignar la solucién mostrada actualmente a una variable- Mientras

se muestra la solucion,presione(ST9 y luego la tecla correspondiente al
nombre de la variable a la que desea asignarla

Para calcular la probabilidad binomial de los datos {1, 2, 3, 4}cuandoN = 10
y p=04
1. Realice la siguiente operacion para seleccionar binomio PD
(1] (Selec. tipo) (4] (Binomio PD)
2. Porque desea introducir cuatro valores de datos (x) digite (1] (Lista) aqui
e Esto muestra la lista de pantalla
3. Ingrese valor parax 1(E2E)3 =14 (=]
4. Despues de ingresar todos los valores presione (=] .
® Muestra la pantalla de ingresos de variables
5. Ingrese valores para Ny p 10(=)0.4[=)
6. Presione

: x P IBinomial
- 1| o | 0. 0403
. Vuelvle a lalista de pantalla, con el resultado| 5(0:9205|PD
del calculo cada valor de x se muestraen la 2 2 8- g;gg

columna P

Presionando(=]
Nota

e Cambiando cualquier valor en el paso 6 del procedimiento anterior borrara todos
los resultados del calculo y volvera al paso 2. En este caso, todos los demds
valores x (excepto el que ha cambiado) y los valores asignados a

vuelve a la pantalla de ingreso de variables del paso 4 de este
procedimiento
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las variables n y p siguen siendo las mismas. Esto significa que puede repetir un
calculo cambiando sélo un valor especifico.

* En la lista de pantalla, puede asignar el valor de una celda a una variable.
Mueva el cursor a la celda que contiene el valor que desea agignar, pulse
(s, y a continuacion, pulse la tecla correspondiente al nombre de la variable
deseada

e Aparecera un mensaje de error si el valor de entrada esta fuera del rango
permitido. "ERROR" aparecera en la columna P de la pantalla de resultados
cuando el valor introducido para los datos correspondientes esté fuera del
rango admisible.

Usando la hoja de calculo

Para realizar las operaciones de esta seccion, acceda primero al modo de hoja
de calculo. EI modo hoja de calculo permite (1) 2)
realizar calculos utilizando una hoja de calculo :

de 45 filas x 5 columnas (celdas A1 a E45) o5 50
41 82

(1) Numero de filas(1 a 45) i7 94
(2) Letras de columnas (A a E)

, | L=Sum(A1 :A3) |
(3) Cursor de celda : Indica la celda . ]
seleccionada actualmente (3) (4)
(4)Caja de Edicion: Muestra el contenido de la celda en la que se encuentra

el cursor.

Importante:Cuando salga del modo Hoja de calculo, apague la calculadora
O presione cada entrada en la hoja de calculo se borra.
Introduccién y edicion del contenido de las celdas

Puede introducir una constante o una férmula en cada celda

Constantes: Una constante es algo cuyo valor se fija tan pronto como se

de calculo (como 4+5, sen 30, A1x2, etc.) que no tenga un signo igual (=)
delante.

Formula: Una férmula que empiece por un signo igual (=) , como =A1x2

se ejecuta tal y como esta escrita.

Nota: En el caso de una constante, se pueden introducir hasta 10 bytes en
cada celda. En el caso de una férmula, puede introducir hasta 49 bytes
en cada una. Para introducir una férmula en una celda se necesitan
11 bytes ademas de los requeridos por los datos de la férmula.

Para visualizar la capacidad restante: Presione (4] (Espacio libre)

Para introducir una constante y/o una férmula en una celda

Ej.1: En las celdas A1, A2 y A3, introduce las constantes 3x4, 4x5 y A2+3
respectivamente. Luego, introduce la siguiente férmula en la celda B1: =2A1 +1.
1.Mueva el cursor a la celda A1.
2. Realice la siguiente opéraciéon

34 =F415E) W @A) R BHESE)

3. Mueva el cursor de la celda a la celda B1 y, a continuacion, realice la
siguiente operacion

A B C D
1 12 25]
2 20

3 23
4

(et) (caic) (=) (2] (ett) (@) (A) D (B 1(E

Nota: Puede especificar si una formula del cuadro de edicién debe mostrarse
tal cual o como su valor de resultado del calculo.
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Para editar los datos de celda existentes:
1. Mueva el cursor de la celda a la celda cuyo contenido desee editar y

luego pulserm (3) (Editar celda) .
e El contenido de la celda en el cuadro de edicion cambiara de alinear a la

derecha a alinear a la izquierda. Aparecera un cursor de texto en el cuadro
de edicién para que pueda editar su contenido.

2.Use ® Y @ para desplazar el cursor por el contenido de la celda y
modifiquelos segin sea necesario.

3.Para finalizar y aplicar sus ediciones, pulse [(=].
Introducir un nombre de referencia de celda utilizando el comando Grab.
El comando Grab puede utilizarse en lugar de la introduccion manual del
nombre de referencia (como A1) mediante una operacion de teclas para
seleccionar e introducir una celda a la que desee referenciar

Ej 2:Siguiendo con el ejemplo 1, introduzca la siguiente férmula en la celda

B2: = A2+2
1. Mueva el cursor de la celda a la celda B2
2. Realice la siguiente operacion oSS A D
(are) [cacc) (=) pTN) (2] (Grrab) @ % |
Set : [=]
A B © D

1
D@28 ([ ——

Referencias relativas y absolutas de celdas
Existen dos tipos de referencia de celda, relativa y absoluta
Referencias relativas: La referencia de la celda (A1) en una formula como=A1+7
es una referencia relativa, lo que significa que cambia dependiendo de la celda
en la que se encuentre la formula.Si la férmula =A1+7 esta ubicada en la celda
B1,por ej,al copiar y luego pegar en la celda C3,se introducira =B3+7 en la

- celda C3.Ya que la operacion de copiar y pegar mueve la férmula una columna
(B aC)ydos filas (1 a 3) hace que la referencia de celda relativa A1 en la
férmula cambie a B3. Si el resultado de una operacion de copiar y pegar hace
que el nombre de una referencia de celda relativa cambie a algo que esta fuera
del rango de las celdas de la hoja de calculo. La letra de la columna y/o el Nro.
de fila correspondientes se sustituiran por un signo de interrogacién (?) y se
mostrara “ERROR” como dato de la celda.
Referencias absolutas: Si quieres que la fila o la columna, o ambas partes,

la fila y la columna de un nombre de referencia de celda permanezcan iguales
sin importar donde las pegues, necesitas crear una referencia de celda absoluta

poniendo un signo de ddlar ($) delante del nombre de la columna y/o del nimero
de fila. Puedes utilizar una de estas tres referencias absolutas: columna absoluta

con fila relativa ($§A1), columna relativa con fila absoluta (A$1), o fila y columna,

o fila y columna absolutas ($A$1).
Para introducir el simbolo de referencia de celda absoluta ($)

Mientras introduce una férmula en una celda, pulse ().
Para cortar y pegar datos de una hoja de calculo
1. Mueva el cursor a la celda cuyos datos desea cortar y pulse

Q@ (1] (Cortar y pegar).
*Entra en espera de pegado . Para cancelar la espera, pulse(ad.
2. Mueva el cursor a la celda en la que desea pegar los datos que acaba de

cortar, y luego pulse =),
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* Al pegar datos, se borran simultaneamente los datos de la celda en la
que se realizo la operacion de corte y se cancela automaticamente la
espera de pegado.

Nota: En el caso de una operacién de cortar y pegar, las referencias de celda
no cambian al pegar, independientemente de si son relativas o absolutas
Copiar y pegar datos de una hoja de calculo:
1. Mueva el cursor a la celda cuyos datos desea copiar y pulse
Q@ (2] (Copiay pegado)
e Entra en espera de pegado. Para cancelar la espera pulse (ad.
2. Mueva el cursor a la celda en la que desea pegar los datos que acaba de
copiary, luego, pulse [=].
« El modo de espera de pegado permanecera activado hasta que pulse
para que puedas pegar los datos copiados en otras celdas, si quieres.
Nota: Al copiar el contenido de una celda que contiene una formula con una
referencia relativa, la referencia relativa cambiara de acuerdo con la ubicacion

la celda en la que se pegue el contenido.
Borrar los datos de entrada de una celda especifica
Mueva el cursor de la celda a la celda cuyo contenido desea eliminar y,luego ,

pulse (e
Eliminar el contenido de todas las celdas de una hoja de calculo
Pulse & (3] (Borra todo).

Uso de variables (A, B, C,D,E, F, M, x, y)
Puede usar(s10) para asignar el valor de una celda a una variable.O puede usar
(RECUPERAR) para ingresar el valor asignado a la variable en la celda

Uso de comandos especiales del modo hoja de calculo

En el Modo Hoja de Calculo, los comandos que aparecen a continuacion
pueden utilizarse dentro de formulas o constantes. Estos comandos se
encuentran en el menu que aparece al pulsar [0PTN .

Devuelve el minimo de los valores de un rango especifico de celdas.

Min( Sintaxis: Min(Celda inicial:Celda final)

Devuelve el maximo de los valores de un rango especifico de celdas.
Max( Sintaxis: Max(Celda inicial:Celda final)

Devuelve la media de los valores de un rango especifico de celdas.
Mean( Sintaxis: Mean(Celda inicial:Celda final)
Sum( Devuelve la suma de los valores de un rango especifico de celdas.

Sintaxis: Sum(Celda inicial:Celda final)

Ej 3: Siguiendo con el ejemplo 1, introduzca la férmula =Sum(A1:A3), que
calcula la suma de las celdas A1,A2 y A3, en la celda A4
1. Mueva el cursor a la celda A4 .
2. Ingrese =Sum(A1:A3)

(cac) (=) PN @@ (4] (Sum)
(i) () (A) O (e) () () () (@) (A) B] O

3. Pulse (=].
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Constantes Cientificas
La calculadora incorpora 47 constantes cientificas

Ejemplo:Para introducir la constante cientifica C, (Vel. de la luz en el vacio)
y mostrar su valor.

1. Pulse (7)(CONST) para mostrar un menu de categorias
de constantes cientificas

2. Pulse (1] (Universal) mostrar un menu de constantes cientificas

en la categoria Universal
3. Pulse [3](c,)(=). 299792458

e Los valores se basan en los valores recomendados por CODATA (2010)

Conversion métrica

Puede utilizar los comandos de conversion métrica para convertir de una
unidad de medida a otra

Ejemplo: Convertir 8 cm en pulgadas (Linel/LineO)
I8 6 (8] (CONV) () (Length) 2)(cm»in)(E)

8cmw»in

3.149606299

e Los datos de la férmula de conversion se basan en la "NIST Special
Publication 811 (2008) ".

¢ El comando J»cal realiza la conversion para valores a una temperatura
de 15°c

Errores

La calculadora mostrara un mensaje de error siempre que se produzca un error
por cualquier motivo durante un calculo. Mientras se muestra un mensaje de
error, pulse @0 ® para volver a la pantalla de calculo. El cursor se situara

en el lugar donde se produjo el error, listo para ser introducido.
Borrar un mensaje de error: Mientras se muestra un mensaje de error, pulse

para volver a la pantalla de calculo. Tenga en cuenta que esto también
borra el calculo que contenia el error.
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Mensajes de error

ERROR matematico
¢ El resultado intermedio o final del calculo que esta realizando excede

el rango de calculo permitido.
¢ Your input exceeds the allowable input range (particularmente cuando

se usan fuciones).
¢ El calculo que esta realizando contiene una operacion matematica
ilegal (como una division por cero)

— Compruebe los valores introducidos, reduzca el nro.de digitos y reintente
— Cuando utilice una memoria independiente o una variable como argumento
de una funcién, asegurese de que el valor de la memoria o de la variable

se encuentra dentro del rango permitido para la funcion.

ERROR de apilado(Stack) .
¢ El calculo que esta realizando ha provocado que se supere la capacidad de

la pila numérica o de la pila de comandos '
« El calculo que esta realizando ha provocado que se exceda la capacidad de

la pila de matrices o vectores.

— Simplifique la expresidon de calculo para que no supere la capacidad de
la pila.
— Intente dividir el calculo en dos 0 mas partes.

ERROR de sintaxis
e Hay un problema con el formato del calculo que esta realizando

ERROR de Argumento
® Hay un problema con el argumento del calculo que esta realizando.

ERROR de dimensién(Unicamente en los modos Matriz y Vector)
e La matriz o vector que intenta utilizar en un calculo se introdujo sin

especificar su dimension.
¢ Esta intentando realizar un calculo con matrices o vectores cuyas
dimensiones no permiten ese tipo de calculo.
— Especifique la dimensién de la matriz o del vector y vuelva a realizar
el calculo.
— Compruebe las dimensiones especificadas para las matrices o
vectores para ver si son compatibles con el calculo.

ERROR de variable (s6lo funcién Resolver)
¢ Un intento de ejecutar SOLVE para una entrada de expresion sin ninguna

variable incluida. _ _ .
_, Introduce una expresion que incluya una variable.

No se puede resolver (sélo funcién SOLVE)

¢ | a calculadora no pudo obtener una solucion.

— Compruebe si hay errores en la ecuacidon que has introducido.

— Introduzca un valor para la variable solucién que se aproxime a la
solucién esperada e inténtelo de nuevo.

o Un intento de generar una tabla numérica en el Modo Tabla cuya condicion
hace que exceda el numero maximo de filas permitidas.

¢ Durante la entrada por lotes en el modo Hoja de calculo, la entrada para el
rango esta fuera del rango permitido o es un nombre de celda que no existe.
— Reduzca el intervalo de calculo de la tabla cambiando los valores
Start, End y Step, y vuelva a intentarlo.
— En rango, introduzca un nombre de celda dentro del rango de A1 a E45,
utilizando la sintaxis "A1:A1".

Tiempo de espera
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« El calculo diferencial o de integracion en curso finaliza sin que se cumpla
la condicion de finalizacion.

—, Prueba a aumentar el valor tol. Tenga en cuenta que esto también
disminuye la precision de la solucion.

ERROR Circular (Sélo en el modo Hoja de Caclculo)

e Hay una referencia circular (Como "=A1" en la celda A1) en la Hoja de
Calculo.

— Cambie el contenido de las celdas para eliminar las referencias circulares.

ERROR de Memoria ( Sélo en el modo Hoja de Calculo)

¢ Esta intentando introducir datos que superan la capacidad de entrada
permitida (1700 bytes)

¢ Esta intentando introducir datos que resultan en una cadena de referencias
de celdas consecutivas (como la celda A2 referenciada desde la celda A1, la
celda A3 referenciada desde la celda A2....,etc). Este tipo de entrada siempre

causa este error, incluso si la capacidad de memoria(1700 bytes) N0 es excedida.
¢ Se ha superado la capacidad de memoria porque se ha copiado una formula

que incluye una referencia de celda relativa o porque se han introducido por
lotes férmulas que utilizan referencias de celda relativas.

— Borrar los datos innecesarios y volver a introducirlos

— Minimizar la entrada que da lugar a una cadena de referencias de celdas

consecutivas.
— Acortar la férmula que se copia o las formulas que se introducen por lotes.

Antes de asumir el mal funcionamiento de la

calculadora.....

Tenga en cuenta que debe hacer copias separadas de los datos importantes
antes de realizar estos pasos.

1. Compruebe la expresion de calculo para asegurarse de que no contiene
ningun error.

2. Asegurese de que esta utilizando el modo correcto para el tipo de
calculo que esta intentando realizar.

3. Si los pasos anteriores no corrigen su problema, pulse la tecla
¢ Esto hara que la calculadora ejecute una rutina que comprueba si las

funciones de calculo funcionan correctamente.Si la calculadora descubre
alguna anomalia, inicializa automaticamente el modo de calculo y borra
el contenido de la memoria.
4. Devuelva el modo de calculo y la configuracion (excepto el ajuste
Contraste) a sus valores iniciales por defecto realizando las siguientes
operaciones: (@] (Restablecer) (1] (Datos de Config.) (=] (Si) .

Reemplace la Bateria

Si la pila esta baja, la pantalla se oscurece, aunque se ajuste el contraste, o
las cifras no aparecen en la pantalla inmediatamente después de encender la
calculadora. Si esto ocurre, sustituya la pila por una nueva.

Importante: Al extraer la pila se borrara todo el contenido de la memoria de
la calculadora.
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1. Pulse (9J (OFF) para apagar Tornillo ——¢

la calculadora. j l}

e Para asegurarse de que no encienda
accidentalmente la calculadora mientras
sustituye la pila, deslice el estuche rigido
sobre la parte frontal de la calculadora.

2. Como se muestra en la ilustracion, retire la
tapa, extraiga la pila y coloque una nueva con
los polos positivo (+) y negativo (-) orientados
correctamente.

3. Vuelva a colocar la tapa.

4. Inicialice la calculadora:(on) (8J(RESET)(B](Initialize Al [Z)(Yes).
® No se salte el paso anterior!

Informacion técnica
Rango de calculo y precisidon

Rango de calculo +1 x 10% to +9.999999999 x 10% or 0
Numero de digitos para o
el calculo interno 15 digitos

En general 1 en el 10° digito para un calculo
sencillo. La precision para la visualizacion
exponencial es de +1 en el digito menos significativo.
Los errores son acumulativos en caso de calculos
consecutivos.

Precision

Calculo de funciones Rangos de entrada y precision

Funciones Rango de entrada
Grado |0 =|x] <9 x 10°
sinx .
Radian |0 = |x| < 157079632.7
COoSx
Gradian [0 = |x| < 1 x 10
Grado  |lgual quesinx, excepto cuando x| = (2n—-1) x 90.
tanx Radian |lgual quesinx, excepto cuando |x| = (2n-1) x n/2.
Gradian |lgual quesinx, excepto cuando |x| = (2n—1) x 100.
sin”x, cos™'x 0=|x =1
tan-'x 0 = |x| = 9.999999999 x 10%

sinhx, coshx 0 = |x| = 230.2585092

sinh'x 0 = |x| = 4.999999999 x 10%

cosh'x 1 = x = 4.999999999 x 10%
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tanhx 0 = x| = 9.999999999 x 10%

tanhx 0 = |x| =9.999999999 x 10"

logx, Inx 0 <x = 9.999999999 x 10%

10~ -9.999999999 x 10% = x = 99.99999999

e -9.999999999 x 10% = x = 230.2585092

Vx 0=x<1x10'0

x? x| <1 x 10

x! x| <1 x10"; x=0

Vx x| < 1 x 101%

x! 0 =x =69 (x es un entero )

Py 0=n<1x10" 0=r=n(n rsonenteros )
1= {n!/(n-r)!} <1 x 1010

ACr 0=n<1x10" 0=7r=n(n r sonenteros )
1=nlrl<1x10"or 1 =nl/(n-r)! <1 x 10"

Pol(x, 1) x|, [v] = 9.999999999 x 10%

xl
4 V¥ + y? < 9.999999999 x 10%

0 = r = 9.999999999 x 10%

Rec(r, 0) O :
0: igual que sinx
lal, b,c <1 x 10" ;0= b, ¢

o’ El valor de los segundos en pantalla esta sujeto a un error de
+1 en el segundo decimal.
x| <1 x 10"

S Conversiones Decimal «s Sexagesimal
0°0’0” = |x| = 9999999°59'59”
x>0:-1x 10" < ylogx < 100
x=0:y>0

o <Oy=n —2 ¢ )
X y=n, o 1 m, n son enteros

However: -1 x 10" < ylog |x| < 100

Vy

y>0:x#0,-1x 10" < 1/x logy < 100
y=0:x>0

(m = 0; m, n son enteros )

y<0:x=2n+1, 2n+1
m

Sin embargo: -1 x 10" < 1/x log |y| < 100

a’l

c

El total de entero, numerador y denominador debe ser de
10 digitos 0 menos (incluido el simbolo separador).

RanlInt#(a, b)

a<blal,|b|<1x10"%b-a<1x10"
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e La precision es basicamente la misma que la descripta anteriormente en
"Rango de calculo y precision".

ox, X[y, , x!, nPr, nCréste tipo de funciones requieren calculos internos
consecutivos, lo que puede provocar la acumulacion de errores que se
producen con cada calculo.

e El error es acumulativo y tiende a ser grande en las proximidades del

punto singular y del punto de inflexion de una funcion.
¢ El rango de resultados de calculo que pueden mostrarse en forma de =
cuando se selecciona Mathl/MathO para Entrada/Salida en el menu de

configuracioén es |x| < 10°.

Tenga en cuenta, sin embargo, que un error interno de calculo puede hacer
imposible mostrar algunos resultados de calculo en forma de 1. También
puede hacer que resultados de calculos que deberian estar en forma decimal
aparezcan en forma de .
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Hoja de Referencia

Constantes cientificas [suF) (7] (CONST)

(1J(Universal) (1J: h 2):h (3]: ¢,
(4]: ¢, 5], (6]: 7,
@: G &l: I, (ot

(2] (Electromagnéticas) ERETY (2): ps @Be
(@): &, (5): G, (6]: K,
@J: R«

(3) (Atdémicas y nucleares)  |(1J: m, @:m, B):m,
4 m, (53]): a, (6]): a
@:r, (8): Ac vy,
(A): Ac, (B): A, (€):R.
®J: p, (E): . (E: u,
M) p, (x): m,

(4) (Fisico-Quimica) J:u @: F (3): N,
(4] k (5]: Vi, (6]: R
@: c, (8): c, ®):o

Q@ (@] (Valores adoptados)  |(1): g (2): atm (3): Ruoo
(4] Kygo

@ (2] (Otras) 0J:t

Conversiones métricas (8J(CONV)

(1] (Longitud) (1J: inrcm (2): cmp>in
(3): ftrm (4): mrft
(58): yd»m (6): mryd
(7): mile»km (8): km»mile
(9J: n mile»m (A): m»n mile
(B]: pc»km (€]: kmrpc

(2] (Superficie) (1): acrerm? (2): m*»acre

(3] (Volumen) (1J: gal(US)»L (2]: Lr»gal(US)
(3]: gal(UK)»L (4]: L»gal(UK)

(4] (Masa) (1): ozrg (2): groz
@): Ibrke @): kgrlb

& (3] (Velocidad) J: km/h»m/s 2): m/s»km/h

& (2] (Presion) (1): atm»Pa (2): Paratm
(3): mmHg»Pa (4): Pa»mmHg
(5): kgf/cm?»Pa (6): Parkgf/cm?
(7J: Ibf/in>»kPa (8]: kPar1bf/in

@ (3] (Energia) (1) kgf * m»J (2): I»kgf * m
(3): J»cal (4): cal»J

& [@) (Potencia) (1J): hprkW (2): kWrhp

&® @ (1] (Temperatura) (1J: °F»°C (2): °CreF
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Especificaciones

Requisitos de alimentacion

Células solares integradas, Bateria LR44 x1
Vida util aproximada de la bateria

2 anos( Basado en el uso de la calculadora una hora diaria)

Temperatura de funcionamiento:
[ ]

0°C a 40°C (32°F a 104°F)
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